Rubinowg gdy péjdziecie,
dlugi plot tutaj znajdziecie,
w plocie stupki policzycie,

wynik w kratki tu wstawicie.

Do Blekitnej docieramy,
no i w prawo w nig skrecamy.
Szparagowg znajdujemy

i sig¢ w lewo kierujemy.

Gdy przypomnisz date sobie,
ona pewnie Ci podpowie.
W lewo skrecisz w te ulice,

poznasz bliskg okolice.

Miejsca zbrodni - dzis cmentarza,
gdy okazja si¢ nadarza.
Na tablicy liter kilka,

spojrz, przeciez to tylko chwilka...

PodejdZ teraz wiec do znicza,
péinocny-wschéd on nam wytycza.
Kiedy spiszesz z niego zdanie,

prawie masz juz rozwigzanie!

Haslo szybko odgadniecie
i pieczatke przybijecie.
Tutaj korczy si¢ zadanie,

lecz wspomnienie niech zostanie...

Hasto:

Nalezy uzupelni¢ hasto zgodnie z kluczem:

np. [31/4 - 4 litera 3 zagadki
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- tu szukaj pieczatki i pamietaj aby jg ukryd!
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Quest przygotowany przez 147 WDSH Blekitni
w ramach Programowego Ruchu Odkrywcéw.
Opickun Questa: SZCZEP 147 WPHIGZ BLEKITNI
blekitnizhp@gmail.com

Autor tekstu: Anna Kucinska

Zbrodnia
liawerska

Quest dotyczy wydarzei z 27 grudnia 1939 roku -
mordu na ludnosci cywilnej Wawra i Anina. Byla to
pierwsza masowa egzekucja cywili podczas I Wojny
éwiatowej. Szlak questu wiedzie drogg jakg przeszli

skazani, a nastepnie straceni, mezczyZni.

Miejsce: Trasa gry wiedzie uliczkami warszawskiego

Wawra 1 Anina. Quest rozpoczynamy przy kosciele
Matki Bozej Krdlowej Polski w  Aninie (ul.

Rzezbiarska 46). Na miejsce mozna dojechaé
autobusami linii 525, 125, 115 - przystanek “’Instytut
Kardiologii’’.

Czas: Spacer powinien zajgé okolo 45 minut.

Tematyka: Quest historyczny.
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Noc grudniowa mrozna byla,
gdy tragedia si¢ zdarzyla.

Zbrodni trase pokonacie,

gdy na questa si¢ udacie.

W karczmie wszystko sig zaczyna,

dwdch przestgpeéw jest to wina,
awanture tam zrobili

1 dwéch Niemcow postrzelili.

W zemscie za ich przewinienie,
na mieszkarncéw to cierpienie,
spadlo w noc niespodziewanie

- wzieto ich na przestuchanie.

Z, doméw mezczyzn zabierali,
1 do sgdu kierowali.
Prawie kazdy jest skazany.

Wyrok: bedzie rozstrzelany.

Tu wedréwka si¢ zaczyna,
chociaz pézna juz godzina.
Niemecy wieZzniéw eskortuja,

karabiny swe szykuja.

Jest to ich ostatnia droga,
i ogarnia wszystkich trwoga,
nie zegnajgc si¢ z rodzing,

za QOjczyzne tutaj ging,
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Od kosciola dzis zaczniemy
bo nie wszyscy przeciez wiemy,
wspomnieni zbrodni tej wynikiem

kosciét stal sie jej pomnikiem.

Przy kosciele gdy staniecie,
glowne wejscie wnet znajdziecie.
Szybko schodki policzycie,

gdy staniecie na ich szczycie.

Obok furtke odnajdziecie,
kroki ku niej skierujecie.
W prawo za nig wnet skrecacie

1 Rzezbiarskg podgzacie.

Wielkg hale gdy miniecie,
znak to, ze dobrze idziecie.
Kilka liter przed nig stoi,

jaki napis? drodzy moi...
)

Przodem do basenu stoicie,
gdzie i$¢ dalej sie¢ glowicie.
W prawo zatem si¢ udajcie

i Poprzecznej si¢ trzymajcie.

Gdy gospode napotkacie,
to ulice odczytacie.
Nazwe jej tu zapiszecie

i Poprzeczng znéw pdjdziecie.
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Marysinskg gdy spotkacie,
tutaj w prawo skrecié macie.

Diuga prosta jest przed Wami, [§

zobaczycie z resztg sami.

Drugiej Poprzecznej poszukajcie,
przy domu nr 3 sie zatrzymajcie.
Tu gdzie sad byl, dom dzis stoi,

dzis juz nikt si¢ go nie boi.

Dalej prosto gdy péjdziecie,
do Wydawniczej wnet dotrzecie.
Przez ulice gdy przejdziecie,

zaraz tunel dostrzezecie.

A przechodzgc pod torami,
zainteresujcie si¢ Scianami.

Kolor szybko nam podajcie, [

do Widocznej si¢ udajcie.

Przez ulicg znéw przejdziecie
1 si¢ w prawo skierujecie.
Rubinowej poszukacie

i si¢ przy niej zatrzymajcie.

Karczma tutaj wlasnie stala,
gdzie tragedia miejsce miala.
Karczmarz zostal powieszony,

ku przestrodze zostawiony.
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(obecny numer domu - slownie)



