Schodzqgc w dét licz_|;| uwaznie

AZ miniesz czterdziesty piqty stopieri doktadnie
Tu zatrzymaj sie na chwile

Dalej idz do miejsca gdzie Goethe przebywat
Miejsce to ptaka w swej nazwie ukrywa

Tam podaj hasto z liter ztozone

A wtedy drzwi skarbca bedq otworzone
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Gdzie to jest? P

wielu wojéw tq skarpe zdoby¢ chciato

leczy czy wiesz czy komus sie udato?

Omin schody pierwsze, idz dalej przed siebie
Tu sie nie rozczulaj, bo nie jestes w niebie

Niemcza lezy przy drodze krajowej nr 8, w potowie trasy pomiedzy
Wroctawiem a Ktodzkiem. Miasteczko lezy na wzgérzu i otoczone jest
dobrze zachowanym pierécieniem muréw obronnych. Z Dzierzoniowa
i Strzelina dojecha¢ mozna drogg powiatowa nr 999. Wyprawe nalezy
zaczac z parkingu w Rynku - centrum Niemczy.

Jesli nie znalazte$ Skarbu prosimy o zgtoszenie
tego do Opiekuna Wyprawy
lub do Koordynatora Programu!

Dojdziesz do polany zielonej
/ polany / Na innej Wyprawie Skarb na pewno jest!

| znajdzie schody bardzo zniszczone
Stromosciq ich nie zrazaj sie wcale
| zmierzaj nimi do gdry ku chwale

Miejsce na Skarb

Spéjrz na mur

I;l-’ szukaj wejs¢ do grodu

| przez najblizszego wejscia przebrnij schody

45 stopni w prawo idziemy

Tam droge do rynku wnet odnajdziemy

Jak dotrzesz wreszcie na miasta dziedziniec
Odpocznij wedrowcze na tawce chwile

Przygotowano z inicjatywy Partnerstwa na rzecz rozwoju gminy ,Razem dla Niemczy” T i = g

ematyka:
Wyprawa przse’niesie Cie we wczesne sredniowiecze, kiedy
w Roku Panskim 1017 dzielni obroncy Niemczy zatrzymali
niemiecko-czesko-wieleckie wojska cesarza Henryka Il. Dzieki
udanej obronie Bolestaw Chrobry mégt zosta¢ Krélem Polski.

Zyczymy udanej Wyprawy.

Konsultacje: Krzysztof Szustka
Rysunki i mapa: Piotr Radzioch
Opiekun Wyprawy: Tomasz Jara

/\L() Koordynator Programu Wyprawy Odkrywcéw:
Krzysztof Szustka - Fundacja Ekologiczna,Zielona Akcja’,

Nieopo dal o qug iego 7 WOiji kamienia Saiaiss Aleja Orfa Biatego 2, 59-220 Legnica, www.ZielonaAkdja.pl, tel. 76 723 81 01

Odszukaj starannie wyryte wspomnienia Czas przeisecia:
www.WyprawyOdkrywcow.pl prze]

www.nomad-reklama.pl 45 minut
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Jak szukaé skarbu?

Trasa Wyprawy wiedzie po uliczkach i $ciezkach urokli-
wie potozonego historycznego centrum miasteczka
Niemcza. Uwaznie czytajac wskazéwki i majac oczy
szeroko otwarte zbieraj litery. Bedg one przydatne do
znalezienia skarbu.

Gdy przed kosciotem stajesz
Dwa krzyze na przedzie zastajesz
Miedzy nimi kamienna tablica
Ukazuje napis i Sw. Jadwigi lica

Napis méwi bez zadnych kodéw
Swieta Jadwiga patronka _ _ __ _ _
Dalej przed siebie z rynku idz

Mury ze strzelnicami widz
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Bo dwa to bramy- by przez nie przejs¢.
Lecz Ty po chwili dalej podqzaj
| za budynkiem w lewo zdqzaj

Lewq wybierz z dwdch drég
IdZ nig na dét az nie bedziesz mégt
Gdy na krzyzdwce stajesz
W lewo sie zaraz udajesz

Po stu metrach widzisz cos
L]_ rzeknie gos¢
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Gdy zakrety miniesz dwa .
Idz przed siebie dopdki sieda = F. |
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Gdy idziesz sobie wesofo

Storice oswietla twe czofo

Przed oczami Zamek widzisz na wzgdrzu
Jest wysoko — nie zastoni go chmura kurzu

Lecz nie zamek podziwiaj teraz

Bo ty sie w lewo cztowieku wybierasz
Juz na krzyzéwce widzisz brame,

Idz w jej strone bo dasz plame

Na bramie stoi ptak
Tojest _ _ |;|_ _ Piastéw znak.
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Ptak herb Niemczy trzyma szponami

Ty masz juz litere — wiec nie rozczulaj sie nad wskazéwkami.
Idz przed siebie ile sit

Uwazaj bo niedtugo bedziesz pit

Majqc za sobq orta wielkiego
Wspinaj sie w gdre dzielny kolego

W murze zobaczysz otwordw kilka
Zgadnij kto strzelat do wojow i wilka

Rycerze to wielcy strzegli grodu swego
Bronigc rodziny i honoru paristwa
Droga w lewo jest okej

Lecz nie skrecaj brachu do niej

Prosto ciqgnij, potem w lewo
Podziwiaj piekne budowle miasta tego
Widzgc mur na dwa metry wysoki

W prawo uwaznie skieruj swe kroki
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Do géry idqc jak rycerze dawni

Oczy Twe zobaczy¢ mogq zamek starodawny
Zamknij oczy i uruchom wyobraznie

Pomysl jak byto tu pradawnie

Odwrd¢ sie w prawo i otwdrz oczy swe
Zamek z wyobrazni objawi Cl sie

Za murem zamku sciezka sie wije
Péjdz nig w dét na matq chwile
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