_ Gdzie tojest?

Batt6w lezy kilkanascie kilometréw na pétnocny — wschéd od Ostrowca

Sw1¢tokrzysk1ego w malowniczej dolinie rzeki Kamiennej, ktore]

strome zbocza zdobia wapienne skatki Przedgérza Itzeckiego. W okolicy
znajduje sie réwniez wiele lessowych wawozow, ktérych glqbokoéc’,
dochodzi niekiedy do 20 metréw. Jeden z nich to Zydowski Jar.

Jak dojecha¢? :
Battow lezy przy drodze wojewddzkiej nr 754, miedzy Ostrowcem
25 Swugtokrzysklm a Solcem nad Wista.

Zaginiony Swiat Dinozauréw Z};dOWSki Jar to barwny
i tajemniczy spacer $ciezky przyrodnicza, gdzie ‘w

Poczatek qﬁestu:

otoczeniu wysoklch $cian wawozéw mozemy zetknad Parkingobok,,ZajazdupodCzarci:;Stopkq”
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sie z tropami dwumetrowych dryomorféw. Ich znanymi
Potrzebne rzeczy:

przedstawicielami sa dryozaury i kamptozaur. ;
' Srodki przeciw owadom, wygodne buty, butelke wody, dtugopis.

Obok tych sladow \utrwalony jest trop pozostawiony przez ! . Czas przejscia questu:

drapieznego dinozaura, potencjalﬂnego przesladowcy = 40 minut.

spokojnych dryomorféw. Najlepiej zachowany i ha]wn;kszy i e & srbu? ; ! . o

trop w battowskim wawozie pozostawﬂ karlowatb? krewniak Gra polega na uwaznym czytaniu wskazowek zamles;czonych
allozauréw. i ~ w tekscie ‘questu. Twoim zadaniem jest zbieranie ukrytych po..

drodze cyfr oraz wykonywanie zadan. Gdy rozwiazesz wszystkie

5

U wylotu wawozu lezy blok wapienia z naturalnym odlewem: %'
stopy kolejnego miesozernego dinozaura — £ przedstaw1c1e1a !

» zagadki, odnajdziesz na koncu trasyskarb. -

Opiekun questu:
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o ‘ Fundagja ot
Spacer ten to takze mozliwos¢ kontaktu z zywa przyroda | :
| ~ Questingu

poprzez wedréwke w giebokich wawozach lessowych |
tworzacych niezapomniany klimat. Nie wida¢ tu sladéow

celurozaurdéw, bezposrednich przodkow ptakow.

cztowieka, a przyroda pozostawiona samej sobie wykonuje = |
3 cigglta i zmudna prace w ksztaltowaniu terenu. /

Wiecej questéw znajdziesz w najwiekszej bazie questéw

www.Questing.pl
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W trakcie wedréwki mozemy podziwia¢ malownicze widoki
rozposcierajace sie na panorame Baltowa, ktére ogladamy
na specjalnie przygotowanych tarasach widokowych.
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! Jezeli zaobserwowates zmiany na trasie questu, ,Europejski Fundusz Rolny na rzecz Rozwoju Obszaréw Wiejskich: Europa inwestujaca w obszary wiejskie".
lub brak skarbu — Zglos’ todo opiekuna questu. Operacja majaca na celu promocje Lokalnej Grupy Dziatania "Krzemienny Krag" poprzez wykorzystanie '
L 7 X : i i iupowszechnienie przyrodniczego i kulturowego dziedzictwa, wspétfinansowana jest ze srodkéw Unii
; 'Nap 1Sz do nds na konta t@quesnngﬂ 5 Europejskiej w ramach dziatania 1.1.10 Festiwal Questingu wdrazanego w ramach poddziatania °
,Wsparcie na wdrazanie operacji w ramach strategii rozwoju lokalnego kierowanego przez spotecznos¢” Q t
Programu Rozwoju Obszaréw Wiejskich na lata 2014-2020. ue s le s zy
Przewidywane wyniki operacji: upowszechnienie , questingu” jako nowej formy zwiedzania, poznawania
iuprawiania turystyki oraz uczynienie obszaru LGD Krzemienny Krag "polska stolica questingu".




P6jdz w gore, ciezka kierunek Ci wyznacza, %
"~ Toznak, ze Questow1cz w kole]ny etap gry wkracza.

: Przybliz sie do diabla - historie opowie.

Cien rzucaty na ziemie, a teraz s krzewem.

Zajazd Pod Czarcia .. bl wita Ciew BaltoWie.

Spéjrz, jego kopyto wskaze Ci kierunek.
Sprobuyj znalez¢ tablice ze strzatka

ﬁﬁﬁﬁﬁ L o ioto Twoj ratunek!

Idac w strone, ktora strzatka pokazuje.

Pewien badz, ze dobrze maszerujesz.

Zobaczysz potwora, ktéry stoi tam,

gdzie kamienne schody.

Wejdz na nie, nie bdj sie — to przeciez poczatek przygody!
B ’ :

Kamienna $ciezka poprowadzi Cie.

Do studni ptytkiej - w niej gtaz kryje sie.

Odcisk tam zostawitem w kamieniu,

Odszukaj go w oka mgniéniu.

Pamietaj nie znajdiiesz go pod nogami.

Lecz do prawdy questowicze musza doj§c' sami.

Wspinaj sie w gére — tam morza wspomnienie:

Otoczak w skale zdobi wzniesienie.

Odwrdc sie i spdjrz na skate - byt tu jakis gad,
To uciekajacy dinozaur zostawit swéj Ll
Lekko stroma $ciezka wiedzie poprzez jar,

A lessowa skala roztacza swdj czar.

Zo6lte $ciany z miekkiej skaty

* Wraz z lodowcem powstawaly.

Pod koniec wawozu przystaniesz przy plocie,

Rozejrzyj sie wokot — latem rosna tam

|
o |
Dzi$ hodujesz je w doniczce, kiedy$ byty drzewem; j

Jestes$ na wzgorzu? Idz przed 51eb1e dalej jak droga wskazu]e‘.__
Tam otwarty kwadrat juz sie przed Toba rysuje.

Spo]rz prosto przed siebie na lodowca dar —
Ta,k wlagnie powstal nasz Zydowski __ L

':v.‘,Idz smlalo dale], bo z mapa nie zginiesz,

Az dlugl ostry, krety zakret miniesz.

Gdzies w oddali na prawo patrz:

_ Tam malg polanke wnet przed sobg masz

‘Tu w cieniu debowym odpocznij chwil pare,

‘Krajobraz Baltowa ujmie Cie swym czarem.

Mtyn z cegly czerwonej zobaczysz z daleka;

Postuchaj, co tak szumi — napedza go e

Przed Toba jeszcze jégna, tatwa tamigtowka:
Czy méwi Ci cos hasto Baltowska Sabathéwka?

o

W dali z'obaczysz dach przypominajacy czape czarownicy —

tam legendy poznaja mali podréznicy.

Ponownie skrajem lasu dalej udaj sie,

Gdzie spalone drzewo poprowadzi Cie.

Przyjrzyj sie korze — to kiedys byt __ . __.

Skieruj sie na prawo i schodami ruszaj w lasu gtab.

" Dalej na sciezce kolumna kiedys legta —

do jej zbudowania postuzyly kamienoraz .. _.

Przygoda sie koriczy, droga wiedzie w dot;
Skarb czeka na Ciebie — zaraz bedzie Twoj!

- Min tylko trzech braci, dym z nich sie unosi;

Przybliz sie do czarta, ktéry kufel wznosi.

Spéjrz na leb diabta, dwa rogi go zdobia.

Naprzeciw metalowe fale, co szumu nie robia.

Na nich pdwrécone rogi sie unoszy...

Znajdz ten, z ktérego kwiaty zadne sie nie wznosza.
W tym miejscu naprawde korczy sie przygoda.
Zajrzyj do skrzynki, tam czeka na Ciebie nagroda!
Na koniec jeszcze liter w tekscie zbadaj szlak,

A poznasz mieszkanca Jaru sprzed milion6w lat!
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Miejsce na odbicie skarbu



