Przydotuj sie na szlak legend z wodnym tlem,
bez chwili postoju - przejdziesz go z zapartym tchem.
|
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Warka to miasto legend wielu,

wiec ruszaj w niezapomniana podroz

' drogi przyjacielu.

Czas szybko Tobie tutaj uptynie,

a legendy o piwie, z ktorego Warka stynie,
Biskupie, ktory o nie wlasnie prosil,

0 ,,Ply i‘qnie”, co dzwony na wieze wnosit
=i'o-kosciotach dawno wybudowanych
l*)!" rcza Ci wrazen niezapomnianych,

Wez ze soba olowek, bo przydac sie moze,
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Gdzie jest Warka?

Warka polozona jest ok. 60 km na potudnie

od Warszawy. To miasto piwa, historii i owocowych
sadow. Polozone jest nad malownicza - znana ze A
splywow kajakowych - rzeka Pilica
oraz w poblizu niezwykle bodatych
w grzyby lasow.

WARSZAWA ™z

Jak dojechac? ] Konstancin-deziorna
Warka znajduje sie na trasie £ -
kolejowej Warszawa-Radom (ok. 1h). N B AR
Dogodny dojazd autobusem i 3 724 S
samochodem. Od trasy E7 Warszawa- coraKao =
Krakow Warke dzieli jedynie 24 km. . 7:
Poczatek questu GROJEC, =

Centrum Warki - Rynek 24 km - £

Pl. Stefana Czarnieckiedo

7 km

Czas przejscia - ok. 45 min.

N ek 731
. I i WARKA
Quest powstat w ramach projektu B'mbm

.Warka miasto zagadek - rozwoj RADOM %% %
turystyki w Warce poprzez uesting”, e
realizowanedo przez Gminna Jednostke Kultury - Dworek na Diugiej.
Quest to poznawanie dziedzictwa miejsca poprzez zabawe - wierszowana
opowiesc oparta o miejscowa historie i legendy.

Partnerzy:
Gmina Warka, Stowarzyszenie W.A.R.K.A., Muzeum im. K. Pulaskiego,

Kozienice

Centrum Sportu i Rekreacji, Polskie Towarzystwo Turystyczno-Krajoznawcze

KON

Projekt wspolfinansowany przez Unie Europejska w ramach Programu
Rozwoju Obszarow Wiejskich na lata 2007-2013.

Europejski Fundusz Rolny na rzecz Rozwoju Obszarow Wiejskich: Europa
inwestujaca w obszary wiejskie,

Wiejskich
na lata 2007-2013
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W merytoryczne opracowanie Questu spolecznie zaangazowali sie:
Ewa Bajorynska, Mariola Bienias, Grazyna Jagielto, Marzena Jankowska,
Iga Kowalska, Dorota Lenarczyk, Andrzej Zareba,

Opieka merytoryczna: PLANET PR - tukasz-Wilczynski

Rysunki - Jacek Przybylski Questy o Warce

GJK ,Dworek na-Dtugiej”
ul. Dtuga3

05-660 Warka

tel. +48-6672270

Pk D @igi www.dworek.warka.pl

Kontakt z opiekunem questu - dworekedworek.warka.pl

Questy o Warce na www.wareckiquestind.pl
Szukaj questow w calejPolsce na www.questing.pl
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Na Rynku Warki znajdz miejsce z woda zwiazane,
wlasnie tam zaczniesz odkrywac legendy nieznane,
Przyjrzyj sie studni, policz otwory

i ptaskorzezby, co sa jak potwory.
Zapisz je w kratkach - beda potrzebne,

X =

aby rozwiazac zagadki liczebne. -
Drugq litere w hasle da iloczyn w studni otworow i potworow,

Stajac posrodku twarza do madistratu, pod swe stopy musisz spojrzec,

by dojsé po kracie tam, gdzie kamienice z balkonem bedziesz mogl ujrzec.

Na niej z dwoch stron w dot pionowo woda idzie droga sptawna.

Tu dowiesz sie o poczatkach zawodu, ktory Warke uczynit stawna.

Kamienica, przed ktora stoisz, numer 9 kiedys miata.
W jej piwnicach wytwornia piwa sie znajdowata.

W tym czasie w Warce piwowarow wielu pracowato,

z tej wlasnie tradycji stawne dzis piwo wareckie ostato.

Aby liczbe piwowarow poznac,

policz ile na pietrze X =
otworow ma ta kamienica
i pomnoz przez znajdujace sie na studni potworow lica,

Liczba otworow na pietrze kamienicy
czwartq litere w hasle ukaze twej Zrenicy,

Wareckie piwo, kiedys w catej Polsce znane,

tylko na dwor ksiazecy byto dostarczane

i w piwnicach warszawskiego ratusza sprzedawane.

Legenda glosi, Ze piwo swa jakosc szczedgolnej wodzie zawdzieczato,
Jeszcze dzis zobaczysz miejsce, gdzie sie ja czerpato.

Zanim wyruszysz w ,podroz nieznana”,

przeczytaj legende z piwem zwiazana,

Zanim papiezem Klemens VIII zostal,

bedac w Polsce, wareckiedgo piwa sprobowal.
Twierdzil on, iz piwo to jest wyborne,

,Z koloru i smaku do wina podobne”.

Po powrocie do Rzymu powaznie zachorowal,
,Santa biera di Warka” na lozu smierci zawolal.
r Duchowni, styszac to, szybko uklekneli
i ,Swieta Piwo, modl sie za nami” - modli¢ sie zaczeli.
Styszac to chory, ogromnym Smiechem sie zaniost,
az pekl wrzod, ktory by go na tamten Swiat przeniost.

Podejdz teraz do frontu budynku, gdzie wiidza lokalna panuje,
llosé tablic pamiqtkowych tam zamieszczonych
pierwszq litere w hasle ukazuje,

Przyjrzyj sie tablicom niezwykle dokladnie,

ho dzieki nim istotna wskazowke oddadniesz.

Strona budynku z tablica z ,wielka woda” zwiazana

i najwczesniej ufundowana

dalszy kierunek wedrowki zdradzi.

Wzdtuz sciany madistratu skieruj swe kroki

a dojdziesz do wzgorza, gdzie mozesz podziwiac przepiekne widoki.
Stalowy most powinienes dostrzec w okolicy.

Tu czeka Cie legenda o dolinie Pilicy.

Wyobraz sobie, ze wlasnie tutaj ptyneta rzeka wczesniej.
Jej brzed byl, ddzie teraz stoi dom wladzy miejskiej.

Stad pot kilometra w przod tj. za Pilica,

stal kiedys kosciotl z piegkna dzwonnica.

Jedni powiadaja, Ze nurt rzeki porwatl swiatynie.

Inni, Ze z niewiadomych przyczyn zapad! sie pod ziemie.
Po dzis dzien o jedo istnieniu przypomina,

bicie dzwonow w Pilicy gtebinach.

Niejeden rybak, styszac bhijace dzwony,

uciekal z tego miejsca bardzo przerazony.

Przyjrzyjsie czerwonemu hudynkowi,

pracuja tam Ci, dla ktorych woda orez stanowi.

Ogromna hudowla Kosciota Dominikanow tu kiedys stala,
podobno po rozbiorce niejedna kamienica z jej cegiet powstala,

Najstarszy dokument, w ktorym Warka miastem juz jest nazywana

to z 1321 roku dla Dominikanow przywilej na Pilicy mtyna uzytkowania.
Przywilej ten zakonnikom ksiaze Trojden nadal,

ktory ziemia mazowiecka wowczas wladat.

Dojdz do rogu rynku i poszukaj
w promieniu kilku metrow wody zrodta ukrytego.
Jedo wlacznik wskaze kierunek wedrowki do miejsca nastepnego.

0 dwoch nieistniejacych budowlach juz wiesz.
Trzecia, w ktorej nadal jest wiara,

jest po dzis dzien - choc bardzo stara.

Tam, gdzie droda ku dotowi chylic sie zaczyna,
odstoni sie przed Toba kolejnych legend kurtyna.

Idz teraz wzdtuz krzewow drogda, az odnajdziesz budynek
z krzyzem na drzwiach i nad nim tecza jednokolorowa.

Podejdz do Chrystusa glowy z cierniem - nad kosciota drzwiami.
Jest tam tablica z parafii tej dziejami.
[losc oltarzy w swiatyni na niej wymieniona, .

podnies do kwadratu, =
a otrzymasz trzeciq litere w hasle oznaczong,

We wnetrzu kosciota, nazwe Farnego noszacedo,

znajdziesz nazwisko pochowanegdo tu sitacza wielkiego.

Stanistaw Ciotek w calej Polsce znany - a z Warki rodem

podczas budowy mlyna wyreczyt 24 mezczyzn z niewielkim trudem.
W Krakowie kiedys bedac ogladal, jak wielu probowato

podnies¢ dzwon ogromny, lecz rady nie dawato.

Widzac to, Ciolek dzwon za ucho zlapal,

i po schodach na szczyt wiezy z nim sie wdrapat.

Wyjdz przed bramy kosciota, podejdz do ulicy blizej
iidz caly czas droga, ktora schodzi coraz nizej.

Po drodze z zaciekawieniem kolejnej legendy postuchaj
o Ciolku sitaczu i z nami sie pousmiechaj.

Byl on znany jako nieposkromiony w gniewie.

A gdy z polowania kiedys wrocit wczesnie,

zastal dwoch swych braci w fazni ze stugami.

W zlosc wpadl, ze nie poczekali na niego z kapielami.
Ztapal wtedy za naroznik lazni drewnianej,

zakrecil, przewracil i oczom grupy ludzi zebranej
ukazali sie kapieli zazywajacy, nadzy zupelnie,

a towarzyszyla temu wesolosé¢, Smiechy i kpienie.

Idac, uwazaj na welocypedy jadace rzadkiem.
Znajdz miejsce wedrowki zwiazane z jej poczatkiem.

Postuchaj, wedrowcze, opowiastek, ktore nam przed laty powtorzono
o studni, z ktorej wody piwa wiele nawarzono.

Pierwsza glosi, ze jesli przyjezdny wypije wody nawet dwa lyki male,
pewnym jest, ze w Warce zostanie na state.

Inna - ¢ddy niepewnedo wybranka narzeczona woda poczestuje,

na pewno na $lubnym kobiercu on ja pocaluje.

Do ,poczatku” droga w dol Cie powiedzie od studni naczynia,
a na rozstaju drog skieruj sie w te,
z ktorej z gory na Ciebie spoglada swiatynia.

+ =

Dzis z siedmiu dwie swiatynie w Warce zostaty.
Gdy numer kamienicy i obecna liczbe kosciotow dodamy, . .
piqtq i 6smgq litere w hasle otrzymamy,

0d liczby dawnych kosciotow odejmij na pierwszej studni twarze,

a szosta i dziewiqta litera hasia
< = (i sie ukaze,

Miejsca, zwiazanedo z kolejna legenda, nie odwiedzajac,

o kapliczce w Parku na Winiarach postuchaj

w dalsza droge podazajac.

Wybierajac sie tam kiedys na spacer, uwaznie patrz pod swe stopy,
ddyz na stoku skarpy znajduje sie wejscie do groty.

Jedna bardzo stara legenda glosi,

ze tu wlasnie ksiazeta Mazowieccy, jako mlokosi,

tym oto przejsciem podziemnym, mieszkajac na zamku czerskim,
przedostawali sie na Winiary,

zeby ukryé¢ sie przed ludzi wzrokiem ciekawskim.

: Podobno z lochow tych kiedys

wydobywaly sie trujace opary,
ktore tutejszym mieszkancom
bardzo dokuczaly.

Wejscie wtedy zamurowano

- pozostawiajac grote niewielka,
a po latach grote te zastawiono
Matki Bozej figurka swieta,

na prosbe owczesnegdo
wlasciciela palacu,

ktorego to corka zginela

w parku, z konia spadajac.
Inni powiadaja, ze z groty
wyplywalo zrodetko cudowne,
i w dowod wdziecznosci

za innych uzdrowienia postawiono Madonne.

Trzymaj sie szlaku, a ujrzysz wkrotce schody prowadzace do nieba.
Aby wrocic¢ do miejsca, z ktoredo przybytes - is¢ nimi trzeba.
Jednak w potowie drogi na schodach tych sie zatrzymaj

i policz wszystkie widoczne okna,

co sa na madistracie, z szescioma szklanymi oczyma.,

Dodaj do nich liczbe stupow latarnianych

wzdtuz schodow usytuowanych.
+ _ Wynik ujawni siodmq hastua litere, -

A teraz dojdz do rynku i usiadz na fawce,
by postucha¢, skad nazwa miasta pochodzi.
Jedna z hipotez warowny charakter miasta przywodzi.
Druga za$ twierdzi, Ze o warzenie piwa w nazwie chodzi,
ddyz ,warka” nazywano piwowarska miare.
Przedrostek ,war-", wedlug najstarszej wersji dowodzi,
7e nazwa miasta od wirow na rzece Pilicy pochodzi.

By otrzymac hasto - nazwe studni,
ktorej wlasciwosci cudownej wody juz dzis poznates
wpisz litery, ktore pieczotowicie zhierates.

Wokol rynku znajdziesz stupki mate, ktore czarny kolor maja

oraz duze, takze czarne, ktore swiatto daja.

Przyjrzyj sie jednak bardzo uwaznie, ho sa inne cztery stupki

od pierwszych wieksze, ale mniejsze od swiecacych grupki.

Jesli hasto juz odgadles, do jednedo ze stupkow musisz sie skierowac

i herb miasta z niego otowkiem odrysowac.

Gdy dzieta tego dokonates, badz z siebie dumny, bo zagadki rozwiazates,
Quest wareckich legend w catosci zaliczytes

i wiedze ogromna o miescie zdobytes,



