Z Mitomtynem wiqze sie wiele interesujqcych historii. Niektdre

Z nich sq wspaniate, méwig o mitosci i poswigceniu, niektdre
potrafiq zmrozi¢ krew w zytach. Z jedng z takich wtasnie historii
zwiqgzany jest nasz quest. Starsi mieszkaricy Mitomtyna dobrze
znajq opowies¢ o zatopionym kosciele, ktéry jest Zrodtem niejednej
miejscowej legendy. Pewnego razu pewien chtop, wracajqc
pdznym wieczorem do domu, spotkat tajemniczq postaé, ktéra
catkowicie zmienita jego zycie. Jesli chcesz poznac te historie,
wybierz sie na spacer sladami bezimiennego chtopa i odwiedz
miejsca, ktdre byty swiadkiem tych niepokojgcych wydarzeri.

W miejscach opisanych ponizej ukryto kody QR. Uzywajqc komorki
lub tabletu z czytnikiem kodow, mozesz odstuchac poszczegdlne
czesci opowiesci. Na kazdym kodzie QR znajduje sie litera.

Po znalezieniu i wpisaniu wszystkich liter poznasz nazwe miejsca,
w ktérym rozegraty sie te przerazajqce wydarzenia. Jesli nie
posiadasz czytnika, nie martw sie, quest rozwiqza¢ mozna nawet
bez odstuchania zakodowanych wiadomosci.

Drogi Questowiczu, jesli jedna z tajemnic naszego miasta
rozwigzaé przyjdzie Ci ochota,

Podrdz swa rozpocznij tam, gdzie mitomtynskiej §luzy
znajduja sie wrota.

Stan na moscie, lico skieruj ku §luzie, promienie stonica
powinny padaé na Twa buzie.

Mozesz nie wiedzie¢, Przyjacielu, lecz w tej oto lokacji,
budowa catego kanatu wkroczyta do akc;ji.

To tu Georg Jacob Steenke, inzynier wybitny, rozpoczat swdj
plan - jakze ambitny!

Tutaj w oddali llll B / SZY MM BB B zostat posadzony,
papieza wtasna reka poswiecony.

My nie podchodzimy dzisiaj do niego,

Szukamy tablicy z kodem QR gdzie$ przed wej$ciem Kolego!
Pierwsza litere przenie$ w ulotki swej strony, [l

tam, gdzie cel nasz znajdziesz nakreslony. ’

Zostaw wspomniang tablice po swojej lewicy, nastepnie
Kanat zostawisz za plecami i skierujesz si¢ w d6t Koscielnej ulicy.
Wkrétce miniesz réwniez sklep po swej prawicy.

Na skrzyzowaniu, gdzie krzyz drewniany sie znajduje,

idz tam, gdzie rower niebieski droge wskazuje.

Po prawej trzy domy zabytkowe zobaczysz,

w Mitomtynie kilka takich uraczysz.

S3 to zabytki sprzed wojny czaséw,

gdy bitwy odbywaty sie wsrdd okolicznych laséw.
Podazaj dalej, ku wiezy widocznej na horyzoncie,
z krzyzem zamocowanym na ostrokacie.

Min boisko, gdzie dzieci w pitke graja, i szkote,
gdzie o bohaterach naszych czytaja.

Gdy dojdziesz do wiezy, skreé ku ulicy,

majac mur ceglany po swej prawicy.

Koscidt jest Twej podrézy celem,

tam dalsza cze$¢ historii sig $ciele.

Rozejrzyj sie, z jego prawej strony znajdziesz
kolejny znak bogacony.

Blisko tabliczka sie znajduje,

zamierzchle czasy naszego miasta opisuje.
Miasto byto pigknie ufortyfikowane,

niczym z6tw btotny, z ktérego jest znane.
Niestety jedynie cze$¢ muréw zachowano,
gdyz w roku Il B je rozebrano.

Jesli szukasz kolejnej czesci opowiesci,
rozejrzyj sie chwile, by triumf swéj obwiescic.
Tak jak miasto nasze, wérdd lasow ukryte,
tak i kolejna litera chowa sig za bronzytem.!

Udaj sie teraz przed koSciota wrota,

jesli dowiedzie¢ sie o nim najdzie Cig ochota.

Po lewej stronie od wrét kolejna tabliczka sie znajduje,
o historii $wiagtyni informuje.

Nie jest to nasz zaginiony ko$ciot,

tamten w zupetnie innym znajdowat si¢ zamosciu.
Przed sobg masz zabytek wspaniaty na XIX wiek datowany.
Musisz wiedzie¢, Przyjacielu strudzony,

iz wcale nie jest on taki nowy.

Kiedys starsza budowla tu gérowata,

na dobro swych parafian spogladata.

Obecnie ostala sie jeno wieza z 1341 roku,

prézno szukaé takich wokoét.

Spojrz, Swiety Barttomiej nad budowlg piecze sprawuje,
dtugi ll M jego meczenistwo symbolizuje.

Trzecia litere naszej tajemnicy pochwy¢

ze wspomnianej tablicy. !

Kolejnym elementem jest zamek zaginiony,
gdzie niegdys mogt wypoczaé rycerz strudzony.
Majac przed soba koSciota bramy, ku lewej stronie podagzamy.

Jeste$my na rynku. Czy zauwazyle$, drogi Przyjacielu,
ze sktada sie on z kamieni wielu?

Kamienie te, gdy patrzymy z gory, utworza nam
przed oczami obraz wtory.

Mimo kilku szczerb, tworza one K I Il

HE BB BN [ E-miasta naszego herb!

1dZ tam gdzie jeszcze nie byte$

Spdjrz, pod nami Kanat Elblaski sie wije,

z pewnos$cig nie zawrdcisz go kijem!

Kroki skieruj na Samborowo

Za znakiem gdzie$ znajdziesz kolejna tablice

kryjaca wielkg tajemnice.

Dawniej w Mitlomtynie zamek si¢ znajdowat.

Pytasz jednak, kto go wybudowat.

Odpowiedzi na tablicy znajdziesz,

moze na potozenie zamku tez wpadniesz?

Niestety zostata dzi$ po nim jeno tajemnica

ukryta w przydroznych borowicach.

Kolejna cze$¢ naszej zagadki znajduje sie na tej wtasnie
tablicy, znalazle$ ja w najblizszej okolicy? !

Powoli zblizamy sie do wedréwki celu,

mam nadzieje, ze$ gotéw mity Przyjacielu?
Kontynuuj swa wedréwke do skrzyzowania, gdzie,
na lewym budynku, napis 1913 widnieje na gzymku.
Takze po lewej zobaczysz biblioteki przybytek - miejsce
odwiedzin miejscowych erudytek.

Wchodzac w Nadle$na ulice,

do piersi swa przystaw prawice.

Wybierz droge w lewo, a znajdziesz si¢ przed
budynkiem, gdzie masywne stoi drzewo.

Budynek ceglany to nadlesnictwo,

tu lesnicy postuge swa pelnia epicka.

Tutaj stynna sanitariuszka ,, Inka" przebywata, gdzie przed

wrogiem sig ukrywata i miejscowych rekrutowata.
Kolejna litere znajdziesz na planszy skrytej wsrdd drzew
cieni. W lecie niejeden chtéd ten doceni. li
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